Ausgabe 03/2020

Javaaktuell

Praxis. Wissen. Networking. Das Magazin fiir Entwickler
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Progressive Web Apps Flutter Geteilte Hologramme
PWAs und ihre Vorteile Von der Entscheidung Shared Augmented
in der Praxis bis zur Entwicklung Reality im Uberblick
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Von Anfang an '\
Teil des Java-Teams! 1

Entwickelt bereits kluge IT-Lésungen bei adesso:
lhr neuer Kollege Kristof Hierath | Software Eng

SOFTWARE DEVELOPMENT®adesso

Sie wollen dort einsteigen, wo Zukunft programmiert wird? Dann sind Sie mit einem Start in unserem
Java-Team bei adesso genau richtig. Gemeinsam setzen wir herausfordernde Projekte fiir unsere Kunden um.
Daflr brauchen wir Menschen, die Lust haben, ihr Wissen, ihre Talente und ihre Fahigkeiten einzubringen.

Planen und realisieren Sie in interdisziplindren Projektteams anspruchsvolle Anwendungen und
Unternehmensportale auf Basis von Java/JavaScript-basierten Technologien als

(Senior) Software Engineer (w/m/d) Java
Software Architekt (w/m/d) Java
(Technischer) Projektleiter Softwareentwicklung (w/m/d) Java
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CHANCENGEBER - WAS ADESSO AUSMACHT

Kontinuierlicher Austausch, Teamgeist und ein
respektvoller, anerkennender Umgang sorgen fiir

Mehr als 650 Software Engineers Java bei adesso,
iber 120 Schulungen und Weiterbildungen - zum

ein Arbeitsklima, das verbindet. So belegen wir nach ~ Beispiel in Angular2 oder Spring Boot - sowie ein 2018

2016 auch 2018 den 1. Platz beim Wettbewerb Laptop und ein Smartphone ab dem ersten Tag Besw;\::(ugmr

,Deutschlands Beste Arbeitgeber in der ITK"! warten auf Sie!

IHRE BENEFITS - WIR HABEN EINE MENGE ZU BIETEN:

Welcome Choose your Weiter- Events: fachlich Sport- Mitarbeiter- Auszeit-
Days own Device bildung und mit Spal forderung prdmien programm

4 Es wird Ihnen bei uns gefallen! Mehr Informationen auf www.karriere.adesso.de.

Qlivia Slotta aus dem Recruiting-Team freut sich auf Ihre Kontaktaufnahme:
adesso SE | Leona Demiri | T +49 2317000-7100 | jobs@adesso.de
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CyberLand -
virtuell, kreativ und informativ

Falk Sippach, JUG Darmstadt

Die Auswirkungen der Corona-Pandemie haben ab Mdrz 2020 das &ffentliche Leben in Europa und etwas
spdter auch weltweit nahezu lahmgelegt. Schulen und Kindertagesstdtten blieben geschlossen und viele

von uns mussten von zuhause aus arbeiten. Leider waren auch viele 6ffentliche Veranstaltungen, unter
anderem Konferenzen, betroffen — darunter die JavaLand 2020. Aus den Reihen der Konferenzleitung und des
Programmkomitees haben wir uns Gedanken (iber alternative Veranstaltungen im Mdrz gemacht. Aus einer
dieser Ideen ist dann die CyberLand entstanden: eine Online-Konferenz mit den Referenten der JavalLand.
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D ie Teilnahme an der CyberLand war kostenfrei und jeder Inte-
ressierte durfte teilnehmen. Innerhalb von nur einer Woche
wurde das Event mithilfe der CyberJUG und des iJUG e. V.. auf die Bei-
ne gestellt. Es gab sogar mehr interessierte Sprecher, als am Ende
angenommen werden konnten. Aufgrund der kurzen Vorlaufzeit
hatten wir uns auf nur zwei parallele Vortrage beschrankt, um den
organisatorischen Aufwand in Grenzen zu halten. AuBerdem fehlte
schlichtweg die Erfahrung mit einem groRen Online-Event. Uber die
Planungen im Vorfeld hat Hendrik Ebbers einen Bericht verfasst /7/;
Markus Harrer hat Giber seine Erfahrungen zu Remote-Events einen
Blog-Post geschrieben /2.

Als Veranstaltungstag hatten wir bewusst den ersten Konferenz-
tag der abgesagten Javaland gewdhlt, den 17. Mdrz. Bei der Platt-
form konnten wir auf die Erfahrungen der CyberJUG zurlickgreifen.
Pro Vortrag hatten bis zu 1.000 Teilnehmer live dabei sein konnen.
Deutlich mehr als wir initial erwartet hatten — wir waren auch mit
100 Zuhdrern sehr zufrieden gewesen. Das Interesse war jedoch
sehr groB. Es gab letztlich mehr als 1.900 Registrierungen fiir die
CyberLand. Bei der Keynote schalteten bereits knapp 800 Zuschauer
ein, bei den nachfolgenden parallelen Vortragen waren zusammen
sogar etwa 900 Leute dabei.

Die Infrastruktur war erstaunlich stabil und es gab nahezu keine
schwerwiegenden technischen Probleme. Uber kleinere mensch-
liche Pannen lieR sich leicht hinwegsehen. Und so wurde es ein
spannender und sehr informativer Tag mit insgesamt 17 Vortragen
von hochkaratigen nationalen und internationalen Sprechern. Vie-
len Dank an alle, die mitgewirkt und teilgenommen haben. Bei den
Vortragen gab es lbrigens auch eine ganze Menge Interaktion. Die
Sprecher nutzten zum Beispiel Live-Umfragen, um das Publikum
einzubeziehen. AulRerdem hatten alle Teilnehmer die Moglichkeit,
nebenbei zu chatten, und es durften auch explizit Fragen an die Vor-
tragenden gestellt werden. Letztere wurden dann meist am Ende
geblndelt von einem Moderator vorgelesen. Die Webinar-Raume
waren zudem noch deutlich Gber das Vortragsende geodffnet. Einige
Teilnehmer nutzten diese Gelegenheit, um mit dem Sprecher offe-
ne Fragen im Chat zu diskutieren. Leider wartete schon der nachste
spannende Vortrag und so musste man sich wie auch bei einer nor-
malen Konferenz entscheiden. Weiterer Diskussionsbedarf konnte
dann aber noch im #CyberLand-Channel des deutschsprachigen
JVM-German Slack /3] gestillt werden.

Die gemachten Erfahrungen waren sehr hilfreich, da an den darauf-
folgenden Tagen bei virtuellen lokalen Vortragsabenden zum Bei-
spiel der Java User Groups in Darmstadt, Kassel (JUG Hessen) und
Bremen/0Oldenburg ebenfalls kleinere Remote-Events stattfanden.
Alle Vortrage der CyberLand wurden tbrigens aufgezeichnet und
sind mittlerweile online verfligbar /4] Wer Schwierigkeiten hatte,
sich fiir den ,Besuch” eines Vortrags zu entscheiden, hat nun die
Mbglichkeit, den anderen noch anzuschauen. Ubrigens: Ein ganzer
Tag vor dem Bildschirm ist dhnlich anstrengend wie bei einer ech-
ten Konferenz. Und leider fehlt die direkte, physische Interaktion
mit echten Menschen. Aufgrund der problematischen Situation war
dies jedoch ein guter Kompromiss und ein tolles Lebenszeichen der
deutschsprachigen Java-Community!

Die CyberLand war eine Veranstaltung des iJUG e. V., organisiert
wurde sie von Hendrik Ebbers (JUG Dortmund), Tobias Frech (JUG
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Stuttgart und Mitglied im Vorstand des iJUG), Markus Harrer
(CyberJUG), Gerrit Meier (JUG Ostfalen) und Falk Sippach (JUG Darm-
stadt). Bei der Moderation ist zudem Gerd Aschemann kurzfristig
eingesprungen und beim Schneiden der Videos hat Ralf D. Mdller
tatkraftig unterstitzt. Weitere Infos und auch die Videos zu den Vor-
tragen gibt es auf der Konferenzseite /4/. Interessierte kdnnen der
CyberLand auch bei Twitter /5/folgen, denn weitere virtuelle Events
konnten folgen.

Referenzen:
1]  https:/guigarage.com/2020/03/12/cyberland.html|

[

[2] https:/www.feststelltaste.de/erfahrungen-remote-events/
[3] https:/slackin-jvm-german.herokuapp.com/

[4] http:#/cyberland.ijugeu/2020/

[5] https:/twittercom/CyberLandConf

Falk Sippach
JUG Darmstadt
falk@jug-da.de

Falk Sippach hat 20 Jahre Erfahrung mit Java und ist bei der OIO -
den Java-Experten der Trivadis - als Trainer, Software-Entwickler
und -Architekt tatig. Er publiziert regelmaRig in Blogs, Fachar-
tikeln und auf Konferenzen. In seiner Wahlheimat Darmstadt
organisiert er mit Anderen die ortliche Java User Group. Falk
twittert unter @sippsack.
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Mehr Informationen
zum Magazin und
Abo unter:

https://www.ijug.eu/
de/java-aktuell
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